L1] Ele war

Le due grandi scuole di magia hanno deciso di mandare
avanti 1 propri elementalisti per lo scontro finale.
Solo una delle torri restera in piedi: sara la tua?

MECCANICHE
Activation cooldown - Action
points - Perfect information

MATERIALI

1 plancia

12 segnalini piccoli

26 tessere piccole double-face
22 tessere grandi double-face
Regolamento: 4 pagine

Attzva uno dei tuoi pezzi in gioco: dopo aver compiuto le sue
azioni, non potrai usare di nuovo quel pezzo per tre turni. Il
drago, i maghi e gli elementali dovranno proteggere la torre
della propria scuola ed eliminare quella avversaria. Nulla e
casuale, conta solo [’abilita del giocatore.
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