
2 8+ 10 min 

Planks! 
La tua nave sta colando a picco, famelici squali 
adocchiano i superstiti, due isole sembrano a portata di 
mano, ma non si possono raggiungere entrambe! 
Chi dei due riuscirà a salvarsi, usando pezzi del relitto per 
raggiungere la riva? 

MECCANICHE 
Tile placement 
Dice rolling 
 
MATERIALI 
1 plancia 
4 dadi (custom) 
2 meeple 
3 segnalini squalo 
24 tessere quadrate double-
face 
Regolamento: 1 pagina 
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Lancia due dadi, e scegli se piazzare una piattaforma, 
muoverti verso la salvezza oppure attirare uno squalo 
verso il tuo avversario per ostacolarlo. Il primo giocatore 
a costruire un ponte di piattaforme fino all’isola, prima 
che si esauriscano i pezzi, vince. 


